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| PASOWANIE NA CZYTELNIKA

Podroz do stacji
Literkowo

Aktywne pasowanie
na czytelnika

Propozycja zorganizowania pasowania na czytelnika jako gry dydaktycznej. Taka forma wymaga przy-
gotowan, ale jest bardzo atrakcyjna dla dzieci.

oszukiwalam pomystu na

ciekawa i atrakcyjng dla

dzieci forme pasowania

na czytelnika. Poczatko-
wo organizowalam uroczystosc,
na ktorej wszyscy uczniowie klas I
byli przyjmowani w poczet czytel-
nikéw. Z klasami starszymi przy-
gotowywalam rézne inscenizacje.
Czesto korzystalam ze scenariu-
szy zamieszczanych w ,Bibliotece
w Szkole”.

Pézniej, poszukujac aktywnych
metod pracy, wymyslilam turniej
klas I, w ktérym uczniowie zmagali
sie z zagadkami i poznanymi liter-
kamialfabetu. Z czasem okazalo sig,
ze podczas turnieju coraz trudniej
jest utrzymac dyscypling, gléwnie
ze wzgledu na krétki czas skupie-
nia uwagi pierwszoklasistow. Wy-
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starczylo, ze jeden uczen ociagat sig
z udzieleniem odpowiedzi, a cisza
zamieniala sie w harmider. To sklo-
nito mnie do intensywnych prze-
myslen i poszukiwan, zwlaszcza
w zakresie metod i sposobow utrzy-
mania uwagi uczniow. W efekcie
siggnelam po gre dydaktyczng
z wprowadzeniem w role. Mimo
moich wielkich obaw okazato sie,
ze doskonale sie sprawdzita.

Wymyslitam gre polegajaca na tro-
pieniu i zdobywaniu wagonow, kté-
re zgubila lokomotywa. Zadaniem
dzieci jest zebranie ich wszystkich
i dotarcie do stacji Literkowo, miesz-
czgcej sie w bibliotece.

Gre rozpoczynam, wchodzac do kla-
sy przebrana za zawiadowce stacji.
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Pasowanie na czytelnika w formie gry dydaktycznejangazuje

uczniéw i zapada im w pamiec.
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Odczytuje list do klasy, ktory wy-
padi z pedzacego pociggu. W humo-
rystycznej, rymowanej formie przed-
stawia on zasady zabawy.

Nastepnie dzieci dzielone sa na
grupy - wagony, stuza do tego kolo-
rowe szarfy. Pézniej w obrebie gru-
py kazde dziecko otrzymuje numer,
ktéry zapisywany jest flamastrem
na jego diloni. Przy kazdym zada-
niu inne dziecko jest liderem grupy,
np. przy pierwszym zadaniu dzieci
z numerem 1, przy drugim dzieci
z numerem 2 itd. Celem tego drob-
nego zabiegu jest zaktywizowanie
i zaangazowanie wszystkich dzieci
w zajecia. Zadania staralam sie ulo-
zy¢ w taki sposdb, aby kazdy uczen
mial mozliwos¢ zaangazowania sig¢
w gre 1 dzieki temu stat sie jej waz-
nym elementem.




Po czgéci organizacyjnej dzieci
poszukuja wagonu, ktory wezesniej
zostal ukryty w klasie. W wagonie
znajdujq sie zadania dla grup i wska-
zo6wki do dalszej gry. Po wykonaniu
zadania zostaje odczytana wskazow-
ka. Wskazowki sg swoistymi zagad-
kami i prowadza w rézne zakatki
szkoly, zwlaszcza zwiazane z patro-
nem, jak jego kacik czy popiersie. Jest
wowczas okazja, by krétko opowie-
dzie¢ o Kornelu Makuszyniskim, kto-
ry patronuje naszej szkole. Po dotar-
ciu do kolejnej stacji dzieci poszukuja
ukrytego wagonu.

Zadanie 1. Dzieci otrzymuja obra-
zek, na ktérym majg odszukac sie-
dem przedmiotéw. Wskazéwka kie-
ruje je do kacika patrona szkoty.

Zadanie 2. Grupy otrzymuja ilu-
stracje labiryntu i muszq znalezé
droge do skarbu. Wskazéwka kie-
ruje do miejsca, gdzie ustawione jest
popiersie patrona,

Zadanie 3. Dzieci szukaja réznic
w otrzymanych ilustracjach. Wska-
zéwka kieruje do miejsca, gdzie
ustawiona jest duza maskotka Ko-
ziotka Matotka.

Zadanie 4. W tym zadaniu wyko-
rzystuje popularne zagadki litera-
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ckie, zwigzane ze znanymi bohate-
rami ksigZzek.Wskazowka kieruje do
auli szkoly.

Zadanie 5. Polega na ulozeniu
puzzli. Do wykonania puzzli wy-
korzystano ilustracje ksiazkowe
(z ksiazki przeznaczonej do ubytko-
wania; ilustracje zostaly naklejone
na brystol, a nastgpnie pociete na
osiem elementéw - zbyt duza liczba
elementéw znacznie obniza tempo
pracy klasy). Wskazowka kieruje do
czytelni.

Zadanie 6. Dzieci musza wybraé
ilustracje obrazujaca wlasciwe za-
chowanie w bibliotece. Maja do wy-
boru dwa rysunki: chiopca, ktory
zachowuje si¢ glosno, i dziewczyn-
ki, ktéra zachowuje cisze, Wskazdw-
ka kieruje do Literkowa - biblioteki
szkolnej.

Stacja koficowa (tu najpierw wska-
zowka, a potem zadanie), Wskazow-
ka - wszyscy $piewaja razem pio-
senke.

Zadanie 7. Zadaniem drzieci jest
zaSpiewanie wczeéniej przyvgotowa-
nej piosenki. Po zdobyciu ostatnies:
wagonu ukladaja hasto. Kazda kla-
sa uklada inne haslo, np. , ksiazki
Jlubie czytac”, ,kocham ksiazki
Przyczepiajac wagon do tablicy. pro-

szg dzieci, by wyv

wyrazy na dana |

Biblioteka na te uroczvsiosc jest

specjalnie przvgoto

na zostaje ogromna tablica
rej wykonana jest dekoracja - se-
mafor, tory kolejowe i |

Do niej to przvczepiamy wagom
z haslem.
W ostatniej czesci grv bierze

udzial par

je uroczystego

nika. Dzieci skladaja przvrzeczeni
ksiazkom, ze beda je szan ¢. Pa-
sowanie konczv sie czvtaniem Loko-
motywy Juliana Tuwima 1 samodziel-
nym wvpozvczeniem ksiazki.
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Od pasowanie w mojej
szko g asnie tak. Grawy-
maga wezesnieszego szczegblowe-

wslenia 1 przyvgotowania,
PIZYE
rakcvina, ze wartc

djac ten wysilek. Dla mnie najlep-
rakt, iZ uczniowie
starszvch klas czesto wspominag i
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